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Nous vous proposons un jeu de piste qui va vous conduire
sur les traces de la mémoire industrielle du Gard. Aprés la
visite du Musée du Chemin de Fer ou du Musée d'Histoire
Naturelle de Nimes, vous pouvez réserver une demi-jour-
née pour participer a ce jeu.

Vous connditrez votre destina-
tion si vous répondez a la ques-
tion suivante : elle porte le nom
d'une grande vallée (1).

Empruntez le boulevard por-
tant le nom d'un Général ou d'un
apéritif (2).

Suivez les quais, vous trouve-
rez les canards (c'est un signe).
(3) Descendez I'Avenue dans
I'axe du jardin de la fon-
taine(4). Place Séverine, tour-
nez a droite et empruntez le
boulevard qui porte le nom d'un
champ de bataille (5).

Un Président Américain assas-
siné a donné son nom a l'ave-
nue que vous devez emprunter
(6) jusqu'au croisement ol vous
verrez le repere ci-contre (7).
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Dirigez vous vers

(8)

A S0

Filez toujours tout
droit | A une ving-
taine de kilomeétres
de Nimes vous trou-
verez a votre droite
une ancienne fabri-
que de bonbons (9).
Vous étes sur la bonne route.

Entrez dans le village de : (10)

&)

Nt tamng
Quand vous arriverez au village
vous apercevrez sur votre gau-
che une tour trés haute utili-

sée pour fabriquer des plombs
de chasse.

Filez toujours tout
droit !

Jusqu'a la gare de

(11):
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Apres la gare de
Ners, passez le pont
sur le Gardon en di-
rection de

Vieldivos voes s S (12),

Ne pas entrer dans
cette cité médié-
vale, mais la contour-
ner vers la gauche en
direction de la ville

que vous avez trouvé en (8).

Arrivés au rond-Point, dirigez-vous vers Saint-Hilaire-de-
Brethmas.

& Du pont enjambant
| I'Avéne, vous en dé-
couvrirez un autre
plus ancien.

Ne fournez pas sur
votre droite vers le
village, mais conti-
nuez tout droit.

Passez sous un pont routier. Au feu fricolore, continuez
tout droit en direction du centre-ville. Vous longerez le
quai et laisserez deux ponts sur votre gauche avant dem-
prunter celui qui indique la direction, entre autre, d'un
musée et d'une verrerie.

Le but de votre destination, la mine-témoin, est alors flé-
ché. Le chemin de Saint Raby vous y conduira.
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Une pompe
«Pinette» datée de
1946 vous indique le
chemin. Contournez
la cité Sainte-Marie
et laissez-vous gui-
der par les pins.

Vous étes arrivés au
Musée de la Mine
(jour et heure
d'ouverture).
N'oubliez pas votre
casque |

En complément de
cette visite, vous
continuerez cette
«initiation» a la vie
des mineurs en sui-
vant les indications
ci-apres.
Redescendez le che-
min de Saint Raby et
prenez a gauche la
montée des Lauriers.
A votre droite une
école s'est installée
dans une ancienne
cité miniére (13 :
|'école des mines
d'Ales).
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Prenez la direction
de Cendras. Vous
constaterez bientdot
. Royalement (14), la
forte empreinte de
I'industrie.

Cendras.

En y entrant, vous
pouvez tourner a&
gauche et emprunter
I'avenue Arthur Vi-
gne, bordée d'un lo-
tissement minier.

M
U
S Traversez La Blaquiere puis empruntez le pont vers
E
E
S

Entre l'ancienne abbaye et la mairie se trouve |'écomusée
de la Vallée du Galeizon qui pourra faire I'objet d'une visite

V
O lors d'une autre sortie.
U
S

Une fois que vous l'aurez repérée, redescendez |'avenue et
tournez a gauche. Des jardins ouvriers et une scierie vous
indique la bonne route.
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Traversez le hameau de «la four» elle en comporte plusieurs.

Prenez a gauche la direction de la destination que vous avez

trouvé en (1).

Dirigez-vous vers la
cheminée.

Découvrez des cités PO AGE N
minieres a votre
droite).

wh
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Plus loin, prenez le pont vers «la grande vallée» (1).

Au rond-point du kiosque, empruntez la rue située entre
I'église et la mairie.

Derriere I'église,
prendre la direction
deV....... T vous
trouverez son nom en
répondant a la devi-
nette suivante : mon
premier est une cité,
mon deuxiéme est
costaud... (15)
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Continuez tout droit et vous arriverez au Musée du Mi-
neur (Jour et heure d'ouverture).

Vous avez atteint votre but.

Bonne visite et n'oubliez pas votre récompense.
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